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Presentation du
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Meme experience que
sur le store iOS

® Achat immediat

® Copie automatique dans le dossier
Applications
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Parlons argent

® Commission d’Apple: 30%

° Remboursement vous pouvez avoir a
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Politique de publication

® Pas de porno, d’'attaques personnelles, de
racisme, de diffamation.

® Pas de versions de démo ou beta
(pas non plus le droit de mentionner
I'existence d’'une démo).

® |'appli doit presenter un intéeret

® Pas de reference a une autre plateforme
logicielle
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Exigences techniques

® Ne doit pas reposer sur des installations
optionnelles (Java, Rosetta, etc.)

® Ne pas utiliser d’API privees
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Interface Homme-
METd =

® Respecter les Apple Human Interface
Guidelines
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Pas de vieux restes...

® Pas d’installateur

® Pas de protection anti-pirate perso
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Dans les details

® Pas de code PowerPC

[ ]
@ Info de debug au format DWARF with dSY.
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Fichiers

L'appli n’a le droit d’ecrire que dans les

repertoires:

~/Library/Application Support/<app-identifier>
~/Library/<app-identifier>
~/Library/Caches/<app-identifier>
~/Pictures/<app-identifier>
~/Music/<app-identifier>
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Adapter une application
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Pas d'API privees,
on a dit !

® BWToolkit utilise des API privées de
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Retirer le code
PowerPC

Setting
Y Architectures
Additional SDKs

Architectures 32-bit Universal

Base SDK Mac OS X 10.5
Build Active Architecture Only =

Valid Architectures

i386 ppc ppcb4 ppc7400 ppcS70 x86_64

VY Architectures
Additional SDKs
Architectures i386 x86_64

Base SDK Mac OS X 10.6
Build Active Architecture Only ]

Valid Architectures i386 x86_64
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Utiliser les macros
conditionnelles

Value

ros
acros Not Used In Precompiled Headers MAC_APP_STORE

#ifdef MAC_APP_STORE
I/l Code specifique au MAS

Helse
/I Code pour la version normale

Hendif
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Info.plist conditionnel

Setting #1fdef MAC_APP_STORE

¥ Packaging KT .
T = <key>LSMinimumSystemVersion</key>

Executable Extension <string>10.6.6</string>
Executable Prefix

Expand Build Settings in Info.plist File
Force Package Info Generation

<key>LSApplicationCategoryType</key>

Framework Version

Info.plist File Info.plist <string>public.app-category.photography</
Info.plist Other Preprocessor Flags -traditional .

Info.plist Output Encoding same-as-input v St a ng>

Info.plist Preprocessor Definitions MAC_APP_STORE #e]_ se

Info.plist Preprocessor Prefix File T v

S ey P T R ™ <key>LSMinimumSystemVersion</key>

<string>10.5.0</string>

<key>SUEnableAutomaticChecks</key>
<true/>

<key>SUPubl1icDSAKeyFile</key>
<string>dsa_pub.pem</string>
<key>SUFeedURL</key>
<string>http://ceroce.com/portraimatic/

appcast.xml</string>
#endif
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http://ceroce.com/portraimatic/appcast.xml
http://ceroce.com/portraimatic/appcast.xml
http://ceroce.com/portraimatic/appcast.xml
http://ceroce.com/portraimatic/appcast.xml

Pourquoi creer une
nouvelle cible ?

® Retirer des fichiers est trop difficile avec les
configurations de build

® A retirer: Sparkle, code/ressources liees au
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Creer une nouvelle
cible

® Dupliquez la cible existante

® Bug de Xcode 3.2.5: Les chemins des
- Frameworks contiennent des guillemetsen

x
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Verification du recu
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Ftapes de la validation

® Verifier la presence du regu

® Verifier sa signature
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Le recu

. ./MonAppl1.app/Contents/_MASReceipt/receipt

Le recu contient:
* | e Bundle ldentifier
* La version de I'appli

° Un hachage de

2
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N’installez pas asnlc

® | e code produit par asnlc a ete integre

dans le projet de Quatermain

https://github.com/AlanQuatermain/mac-app-store-
validation-sample
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Roddi, ton nouvel ami

® Roddi a code une validation complete:
https://github.com/roddi/ValidateStoreReceipt

,J.’.._..' o (-
. - -

- ® Ne prenez pas le code tel quel. |

> ' - v
N, p DRt N ) .,. N - ._"__' >

vendredi 15 avril 2011


https://github.com/roddi/ValidateStoreReceipt
https://github.com/roddi/ValidateStoreReceipt
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Soumettre |'application

vendredi 15 avril 2011



Installation des
certificats

®No Trousseau d'accés

[2] Cliquez pour déverrouiller le trousseau Systéme,

Trousseaux
o' session 3rd Party Mac Developer Application: Ceroce SARL
Délivré par: Apple Worldwide Developer Relations Certification Authority
Expire le mercredi 25 janvier 2012 10.43:12 HEC

© Ce certificat est

[T Racines du systéme

Nom A Type
J 3rd Party Mac Developer Application: Ceroce SARL certificat

Catégorie
J 3rd Party Mac Developer Installer: Ceroce SARL certificat

Tous les éléments
J Apple Worlowide Developer Relations Certification Authority certificat

L MoOts de passe (O com.apple kerberos kdc certificat

Notes sécurisées
EJ Mes certificats
Clés
+ Certificats

QO com.apple. systemdefault centificat

® Copiez les 2 certifs de Systéme a Session
(sinon, Xcode ne les voit pas)
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Signer |'application

¥ Code Signing
Code Signing Entitlements

Code Signing Identity 3rd Party Mac Developer Application: Ceroce SARL

Code Signing Resource Rules Path
Other Code Signing Flags

C’est ecrit en tout petit dans la
doc, mais il faut la signer.
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Valider & soumettre

® Bug de Xcode 3.2.5: dans Validate... et

Submit.. ., selectionnez
«Don’t Code Sign» puis le certificat «3rd

Party Mac Installery»
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Questions ?

Parlez maintenant ou taisez-vous a jamais.

- . - » - b - B
e ) > & s b . ’ s 3 i s ! " 5 -
A o L i LA I € oL == Partes Mo 00 By i o P = e o gl A T WP N A B PP LR o
s .‘.: [T 3 , 1 . .‘-'\. L L . H - 5 I 1 " .. ﬂ. -" "\ " ¥ o v 14 \;- a2 - -4 - - - -
1 - .-.-.«-‘;' o e A L B TR e U A L 1 S X = r’. L P e A
a2 :

vendredi 15 avril 2011



References

Mes articles
http://www.renaudpradenc.com/?post/Adapter-son-appli-au-Mac-App-Store
http://www.renaudpradenc.com/?post/Mac-App-Store%3A-vérifier-le-regu
http://www.renaudpradenc.com/?post/Mac-App-Store%3A-soumettre-l-application

Le projet de Roddi
https://github.com/roddi/ValidateStoreReceipt

Le projet d’Alan Quatermain
https://github.com/AlanQuatermain/mac-app-store-validation-sample

vendredi 15 avril 2011


http://www.renaudpradenc.com/?post/Adapter-son-appli-au-Mac-App-Store
http://www.renaudpradenc.com/?post/Adapter-son-appli-au-Mac-App-Store
http://www.renaudpradenc.com/?post/Mac-App-Store%3A-v
http://www.renaudpradenc.com/?post/Mac-App-Store%3A-v
http://www.renaudpradenc.com/?post/Mac-App-Store%3A-soumettre-l-application
http://www.renaudpradenc.com/?post/Mac-App-Store%3A-soumettre-l-application
https://github.com/roddi/ValidateStoreReceipt
https://github.com/roddi/ValidateStoreReceipt
https://github.com/AlanQuatermain/mac-app-store-validation-sample
https://github.com/AlanQuatermain/mac-app-store-validation-sample
http://developer.apple.com/appstore/mac/resources/approval/guidelines.html
http://developer.apple.com/appstore/mac/resources/approval/guidelines.html
http://developer.apple.com/devcenter/mac/documents/submitting.html
http://developer.apple.com/devcenter/mac/documents/submitting.html
http://developer.apple.com/devcenter/mac/documents/validating.html
http://developer.apple.com/devcenter/mac/documents/validating.html

